Usability Engineering im Rahmen von Scrum

Warum und wo brauchen wir in agilen Prozessen Usability Engineering?

F.Riemenschneider
+49-151-173 96 730
falko.riemenschneider@itemis.de

© itemis AG 2011 — Alle Rechte vorbehalten 10.11.2011



Inhalt it

@ Die Management-Methode ,Scrum®
b

SN . . . . .
< <= Usability Engineering bleibt notwendig
1

é % Ansatze zur Kombination

© itemis AG 2011 — Alle Rechte vorbehalten



Scrum: alle 30 Tage ein besseres Produkt it
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Scrum: inkrementelle Entwicklung it
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Scrum: zwei wichtige Vorteile it
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Scrum: keine Software-Methode it
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Tiatigkeiten des Usability Engineering (UE) it
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Braucht man UE in Scrum iiberhaupt? it
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Wohin gehoren UE Tatigkeiten in Scrum? it
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Naiver Ansatz: neben der Entwicklung
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Naiver Ansatz: neben der Entwicklung it
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Alternative 1: mit gutem Vorlauf it
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Alternative 2: stindige Konzeption it
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Wunschenswerte Projekteigenschaften it
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Ansatze im Vergleich it
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Zusammenfassung it

= In Scrum haben Tatigkeiten des Software-Tests oder des
Usability Engineering keinen selbstverstandlichen Platz.

= Die eingebettete Durchfuhrung dieser Tatigkeiten mindert
die Risiken nur wenig.

= Scrum muss bewusst projektspezifisch erweitert werden
— so wie ,grof3e” Vorgehensmodelle vor Projektstart
beschnitten werden mussen.
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